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Happy Halloween

Ishod lekcije: 
· učenik uspoređuje hrvatske pokladne običaje s onima u zemljama engleskog govornog područja.
Jezični sadržaji:
Ključni vokabular: trick-or-treating, supernatural, costumes, Jack o'lantern, candy
Gramatika: present simple for general truth and universal facts 
Ishodi iz PKEJ: A.6.1., A.6.5., B.6.1., B.6.2., B.6.3., B.6.4., C 6.3
Međupredmetne teme:
Osobni i socijalni razvoj 
(A 3.1., B 3.2., B 3.4.)
Učiti kako učiti (D 3.2.) 
Uporaba IKT (B 3.3., C 3.4.)
Plan sata 
	Uvod/ Motivacija

	Ishod aktivnosti
	Učenik povezuje poznato s novim sadržajima.

	Opis aktivnosti
	Učitelj uvodi temu sata –Halloween. Učenici vjerojatno znaju puno toga o ovom blagdanu iz serija i filmova pa im neće biti teško popuniti KWL tablicu. Učenici popunjavaju samo prva dva stupca tablice, a treći stupac popujavaju nakon čitanja teksta. Učitelj im, po potrebi, pomaže s vokabularom.

	Glavni dio/ Obrada

	Ishod aktivnosti
	Učenik pokazuje razumijevanje teksta o američkom prazniku Halloween.

	Opis aktivnosti


	Učenici čitaju tekst na 109. stranici u udžbeniku i komentiraju jesu li u tekstu saznali sve što ih je zanimalo o ovom blagdanu i popunjavaju treći stupac u KWL tablici. 

	Ishod aktivnosti
	Učenik uspoređuje hrvatske pokladne običaje s onima u zemljama engleskog govornog područja.

	Opis aktivnosti
	1.) Učenici uspoređuju blagdan Halloween sa hrvatskim pokladnim običajima. Učenici mogu u skupinama izraditi Vennov dijagram i grafički prikazati sličnosti (kostimi, zabave) i razlike (datum održavanja). 

	Zaključak

	Opis aktivnosti
	2.) Učenici u govoru uz pomoć natuknica iz dijagrama uspoređuju hrvatske pokladne običaje s onima u zemljama engleskog govornog područja.

	



Primjer KWL tablice:
	[image: Halloween[1]]Topic: ______________________

	K What I Know
	W What I Wonder
	L What I Learned

	
	
	





Formativno vrednovanje
 (
1. Vrednovanje za učenje
Tijekom sata učitelj promatra, sluša i pomaže s vokabularom, gramatikom i izgovorom. 
)

 (
2. Samovrednovanje
Učenici  popunjavaju KWL tablicu na temelju koje učitelj može utvrditi ostvarenost ishoda.
)
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